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Bomba
Wersja 12.2012

Sens:
Jeśli bomba detonuje – zawarta w niej petarda eksploduje, musisz mieć świadomość niebezpieczeństwa i ograniczenia ilości petard które posiadasz.
Bombę można rozbroić poprzez wpisanie poprawnego kodu. Standardowy kod rozbrajający to

250976
znajduje się on w postaci zalaminowanych kartek. W zależności od ustalenia z kierownikiem imprezy bomba:

1. Może być powiązana z innymi konkurencjami (wtedy kartki z częścią kodu roznosisz po innych konkurencjach)

2. Może być samodzielna konkurencją (wtedy uczestnicy rozwiązują rebus który znajdziesz w kejsie z bombą – jego rozwiązanie stanowi kod do rozbrojenia)

KAŻDY INNY KOD MUSI RÓWNIEŻ SKŁADAĆ SIĘ Z 6 CYFR

WYŚWIETLACZ CZERWONY – programujesz na nim czas, pokazuje czas do detonacji

WYŚWIETLACZ ZIELONY – wpisujesz na nim komendy programujące. Także na nim klienci wpisują kody rozbrajające. Wyświetlacz włączasz [*] a zatwierdzasz [#].
Klienci rozbrajają bombę wpisując:

*250976# 

lub inny zaprogramowany kod, zaczynający się od [*] a kończący się [#]
Po eksplozji:
Należy wyczyścić bombę z pozostałości petardy a następnie wpisać nowe kody
Uwagi dot. programowania i obsługi:
· Bombę włączasz i wyłączasz kluczykiem – kluczyk trzeba wyciągnąć z zamka po włączeniu
· Reset po eksplozji następuje poprzez wyłączenie bomby i wpisanie od nowa kodów

· Warto ustawić długi czas do wybuchu – np. 10 godzin

· Uczestnicy nie powinni podnosić bomby – żeby nie poparzyć się w trakcie detonacji

· Po każdej detonacji trzeba wymienić petardę w środku (za siatką)

· Kable muszą być podłączane poziomo a nie na ukos

Zanim pierwszy raz zaprogramujesz bombę, upewnij się że nie jest podłączona petarda. Wykonuj próby ‘na sucho’

ABY ZAPROGRAMOWAĆ BOMBĘ WPISZ PO KOLEI KOMENDY Z DRUGIEJ STRONY INSTRUKCJI
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