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Paintball to gra zespołowa polegająca na trafianiu przeciwnika kulkami z farbą. Podstawą sukcesu jest planowanie i zespołowa realizacja założonego planu.

Sprzęt który używamy składa się z:
Marker półautomatyczny (taki który sam się przeładowuje = jedno naciśnięcie spustu-jeden strzał) Inferno – jeden z najbardziej odpornych mechanicznie markerów na świecie. Zasilany jest sprężonym powietrzem. Marker nie ma przyrządów celowniczych – celuje się nim ‘po torze lotu kulki’. Marker ma zabezpieczenie przed przypadkowym strzałem. Dla osób praworęcznych, jeśli nad palcem wskazującym jest wypukłość – marker jest zabezpieczony.

Butla HP (high pressure) zasila marker. Składa się z płaszcza, butli I z regulatora. Wewnątrz butli ciśnienie wynosi max do 200 bar (200 kg na cm kw.). Regulator zmienia to ciśnienie na robocze ciśnienie markera (ok. 50 bar – 900 PSI). Marker nie będzie działał jeśli na manometrze jest mniej niż 0.9 (czyli właśnie 900 PSI). Jedyne co może zepsuć się w butli to fill nipple czyli port ładowania. Naprawa polega na wykręceniu go i wyczyszczeniu.

Magazynek – inaczej spłuczka – zawsze musi być u góry markera ponieważ marker jest zasilany kulkami grawitacyjnie. Spłuczka zawiera 200 kulek. Trzeba pamiętać żeby była zawsze zamknięta.

Kulki – to utwardzona żelatyna na zewnątrz i barwnik spożywczy wewnątrz. Są bardzo wrażliwe na wilgoć, zatem zbieranie ich z ziemi jest niedopuszczalne – blokują się w lufie. Kulki różnią się między sobą zawartością wody (kulki letnie i zimowe) oraz twardością (twarde - na imprezy, miękkie – na zawody).

Skrzynka paintballowa:
· Port (stacja do ładowania markerów)

· Opaski do oznaczania graczy

· Pojemnik na kulki (‘pod’ lub ‘FAT boy’) – na 100 szt.
· Wycior

· Zipy – do mocowania siatki, zmiany rozmiarówki mundurów itp.

· Śrubokręt do mocowania spłuczek

Stanowisko paintballowe:

Rozstawiamy namiot, w którym jest stół i ławki. To jest bezpieczna strefa dla graczy. Możemy otoczyć ją z 3 stron siatką paintballową. O dach namiotu mocujemy mundury, a o nogi namiotu mocujemy zipami worki na śmieci. Obok namiotu na worku od masek układamy maski, a pomiędzy kejsami układamy markery. Zawsze na początek sypiemy 50 lub 100 kulek. Nigdy więcej.
Przeprowadzenie rozgrywek:
· W strefie serwisowej (bezpiecznej) każdy marker jest zabezpieczony i odłożony na miejsce – klienci pamiętają numery markerów

· Za siatką odgradzającą pole KAŻDY (również sędziowie) chodzą w maskach (sędziowie i fotografowie dodatkowo w kamizelkach)

· Jeśli zawodnik schodzi z pola, podnosi prawą rękę do góry, w lewej trzymając marker skierowany lufą do ziemi i kieruje się jak najszybciej do strefy bezpiecznej

· Warto mieć ze sobą jeden marker bez kulek na zapas. Jeśli komuś skończy się gaz w butli lub marker zostanie uszkodzony, wystarczy przesypać kulki.

· Zawodnicy zaczynają grę dopiero na polecenie głównego sędziego

· Maskę wolno zdjąć tylko i wyłącznie po przejściu za siatkę do strefy bezpiecznej!!
· Gramy tylko na bezpośrednie rozbite trafienia – gracz schodzi tylko wtedy kiedy dostanie kulką i ona bezpośrednio na nim się rozbije.
Do zabrania:

1. Kejsy z markerami i spłuczkami (ilość uczestników + 2 zapasowe)

2. Worek z maskami (ilość uczestników + 2 zapasowe + dla sędziów)

3. Duża butla

4. Taśma ostrzegawcza do oznaczenia pola

5. Namiot i „komplet piwny”

6. Skrzynka painballowa

7. Worek na śmieci

8. Mundury dla klientów (ilość uczestników + 5 zapasowych) – różne rozmiary

9. Kamizelki odblaskowe dla sędziów
10. Kulki – w kartonie jest 2000 szt., w worku – 500 szt.
Tips & Tricks:
· Podstawowy scenariusz to ‘na wybicie’ czyli wygrywa ta drużyna której ostatni żywy gracz zostanie na polu gry. Wariacją tego jest ‘capture the flag’.

· Jeśli scenariuszy ma być dużo, można zrobić zamianę stron.

· Na koniec gry można zrobić scenariusz na wybicie, ale w wersji kiedy prowadzący zostają w miejscach startu i każdy zawodnik po trafieniu wraca do bazy, przybij ‘piątkę’ i wraca do gry.

· Jeśli mamy mało kulek, można zrobić  ‘wojnę secesyjną’ – ustawiamy zawodników w 2 szeregach naprzeciwko siebie i na komendę strzelają 1 kulką. Po salwie, zbliżają się do siebie o krok.

· Warto zrobić test markerów przed pierwszą grą – niech każdy z uczestników strzeli parę kulek

· Każdy z instruktorów powinien mieć pusty marker – jeśli coś się zatnie uczestnikom, przesypujemy kulki i gra toczy się dalej.
· Najlepiej zakomunikować uczestnikom żeby sami się czyścili.

· Podstawowym problemem na grach paintballowych jest zdejmowanie masek – trzeba koniecznie dbać o bezpieczeństwo.
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