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Paintball to gra zespołowa polegająca na trafianiu przeciwnika kulkami z farbą. Podstawą sukcesu jest planowanie i zespołowa realizacja założonego planu.

Podstawa dobrego zrobienia speeda jest dobre rozstawienie pola, napięcie siatek, rozstawienie strefy dla graczy oraz dobry system przeprowadzania zawodów. 

Pamiętaj, że w speedzie chodzi o rywalizowanie w grupach – każdy speed musi zakończyć się klasyfikacja.  
Rozstawienie pola:
Do zabrania:

· 6 krzyżaków 

· 24 przedłużki do krzyżaków

· 24 śledzie z prętów

· 8 dużych śledzi do mocowania odciągów siatek
· Duży młotek

· Siatka speedballowa z linką

· (opcjonalnie) 4 ściągaczki lawetowe do napięcia odciągów

· Przeszkody dmuchane do speeda wraz ze śledziami i dmuchawą 
Strefa dla zawodników:
· Namiot, stoły, ławki dla ludzi

· Koniecznie kombinezony zamiast mundurów

· Koniecznie opaski na rękę lub kolorowa taśma

· Worki na śmiecie i papier – dużo śmieci pojawia się w trakcie speeda
System gry:
Najlepiej żeby drużyny nie miały więcej niż 5-6 graczy. Standardem jest 3-5.

Mecze speedballowe trwają same z siebie około 3 minuty, jeśli ekipa wykonawcza jest sprawna rotacja miedzy meczami wynosi max 10 minut. To powoduje ze można przeprowadzić do 8 meczy w godzinę.
Daje to w konsekwencji obraz ile meczy można przeprowadzić w czasie który mamy na imprezę.

Do punktowania rozgrywek używaj tabelki poniżej. U góry i po lewej wpisujesz nazwy drużyn które Graja w systemie każdy z każdym.
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Wygrana – 3 pkt

Przegrana – 0 pkt

Remis – 1 pkt  
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Przeprowadzenie rozgrywek:
· W strefie serwisowej (bezpiecznej) każdy marker jest zabezpieczony i odłożony na miejsce – klienci pamiętają numery markerów

· Za siatką odgradzającą pole KAŻDY (również sędziowie) chodzą w maskach (sędziowie i fotografowie dodatkowo w kamizelkach)

· Jeśli zawodnik schodzi z pola, podnosi prawą rękę do góry, w lewej trzymając marker skierowany lufą do ziemi i kieruje się jak najszybciej do strefy bezpiecznej

· Warto mieć ze sobą jeden marker bez kulek na zapas. Jeśli komuś skończy się gaz w butli lub marker zostanie uszkodzony, wystarczy przesypać kulki.

· Zawodnicy zaczynają grę dopiero na polecenie głównego sędziego

· Maskę wolno zdjąć tylko i wyłącznie po przejściu za siatkę do strefy bezpiecznej!!
· Gramy tylko na bezpośrednie rozbite trafienia – gracz schodzi tylko wtedy kiedy dostanie kulką i ona bezpośrednio na nim się rozbije.
Tips & Tricks:
· Jeśli scenariuszy ma być dużo, można zrobić zamianę stron.

· Warto zrobić test markerów przed pierwszą grą – niech każdy z uczestników strzeli parę kulek

· Każdy z instruktorów powinien mieć pusty marker – jeśli coś się zatnie uczestnikom, przesypujemy kulki i gra toczy się dalej.
· Najlepiej zakomunikować uczestnikom żeby sami się czyścili.

· Podstawowym problemem na grach paintballowych jest zdejmowanie masek – trzeba koniecznie dbać o bezpieczeństwo.
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