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Sens:
Jeśli bomba detonuje – zawarta w niej petarda eksploduje, musisz mieć świadomość niebezpieczeństwa i ograniczenia ilości petard które posiadasz.
Bombę można rozbroić poprzez wpisanie poprawnego kodu, lub przecięcie poprawnego kabla. Pamiętaj, żeby ustalić z kierownikiem imprezy kod lub numer kabla do przecięcia zanim zaprogramujesz bombę. 

Ta informacja będzie do zdobycia przez grupę na innym stanowisku np. na polu minowym (blaszka z kodem) lub na tajnej wiadomości. Bez ustalenia spójnego scenariusza, cała zabawa z bombą nie ma sensu. Sensem rozbrajania bomby jest zdobycie informacji która znajduje się pod blaszką, a którą instruktor wpisuje osobiście. Treść na blaszce ma również znaczenie dla scenariusza. 
ZAPYTAJ SZEFA IMPREZY O HASŁA !

Programowanie:
Odbywa się poprzez wpisywanie komend składających się z ciągu znaków. 

Komenda zaczyna się ‘*’ następnie 4 cyfrowy kod i  ‘#’.

Każde wpisywanie np. ilości czasu kończy się symbolem ‘#’.

UWAGA !!!! KABLE 4 I 5 SĄ PERMANENTNIE NIEAKTYWNE

Rozbrajanie:
Uczestnicy decydują w jaki sposób chcą rozbroić bombę.

Następnie przecinają kabel lub wpisują kodu. Docelowo i tak chodzi o detonację. 

· Każde przecięcie złego kabla automatycznie powoduje detonację.

· Wpisanie złego kodu przy zaprogramowanym ‘reduced time code’ nie powoduje detonacji tylko zmniejszenie ilości czasu o zaprogramowaną wartość
Po eksplozji:
Należy wyczyścić bombę z pozostałości petardy a następnie wpisać nowe kody

Uwagi dot. programowania i obsługi:
· Bombę włączasz i wyłączasz kluczykiem – kluczyk trzeba wyciągnąć z zamka po włączeniu

· Reset po eksplozji następuje poprzez wyłączenie bomby i wpisanie od nowa kodów

· Warto ustawić długi czas do wybuchu – np. 10 godzin

· Reduced time code powinien być znaczący – np. 5% wartości czasu do wybuchu

· Uczestnicy nie powinni podnosić bomby – żeby nie poparzyć się w trakcie detonacji

· Po każdej detonacji trzeba wymienić petardę w środku (za siatką)

· Kable muszą być podłączane poziomo a nie na ukos

Zanim pierwszy raz zaprogramujesz bombę, upewnij się że nie jest podłączona petarda. Wykonuj próby ‘na sucho’
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DZIŁANIE�
KOMENDA�
EFEKT�
UWAGI�
�
Wpisywanie czasu do detonacji�
*4411#�
Ustawiony czas do detonacji�
W formacie GGMMSS na czerwonym wyświetlaczu�
�
Ustawianie zmniejszenia ilości czasu do detonacji po błędzie (reduced time code)�
*5511#�
Po błędzie czas do detonacji zmniejsza się o zaprogramowaną wartość�
W formacie GGMMSS na czerwonym wyświetlaczu�
�
Ustawianie hasła�
*7711#�
Ustawione hasło rozbrajające


Po wpisaniu komendy należy wpisać�
W formacie *HASŁO# 


NA ZIELONYM WYSWIETLACZU�
�
Uzbrojenie kabla nr 1�
*3312#


*3311#


*3300#�
Kabel 1 powoduje detonację


Kabel 1 powoduje rozbrojenie


Kabel 1 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Uzbrojenie kabla nr 2 





�
*3322#


*3321#


*3320#�
Kabel 2 powoduje detonację


Kabel 2 powoduje rozbrojenie


Kabel 2 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Uzbrojenie kabla nr 3�
*3332#


*3331#


*3330#�
Kabel 3 powoduje detonację


Kabel 3 powoduje rozbrojenie


Kabel 3 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Uzbrojenie kabla nr 6�
*3342#


*3341#


*3340#�
Kabel 6 powoduje detonację


Kabel 6 powoduje rozbrojenie


Kabel 6 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Uzbrojenie kabla nr 7
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*3352#


*3351#


*3350#�
Kabel 7 powoduje detonację


Kabel 7 powoduje rozbrojenie


Kabel 7 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Uzbrojenie kabla nr 8
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*3362#


*3361#


*3360#�
Kabel 8 powoduje detonację


Kabel 8 powoduje rozbrojenie


Kabel 8 nieaktywny�
Czerwona dioda


Zielona dioda�
�
Start odliczania


�
*9911#�
Czas zaczyna się odliczać�
�
�
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